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Instrukcja laboratoryjna cz.0

Woprowadzenie

Prowadzacy: Tomasz Goluch

Wersja: 5.0



Warunki zaliczenia

Cel: Zapoznanie studentow z warunkami zaliczenia czesci laboratoryjnej przedmiotu.

Informacje dotyczace zaliczenia czeSci laboratoryjnej przedmiotu:

Niniejsza instrukcja jest dostgpna pod adresem:
http://kaims.eti.pg.gda.pl/~goluch/lab/InstrLabASDcz0.pdf

Obecnos¢ na laboratoriach jest obowigzkowa.

Pierwsze zaj¢cia majg charakter wprowadzajacy.

Odbedzie si¢ siedem zaje¢ laboratoryjnych. Jedno wprowadzajace (wsp6lne dla
obydwu podgrup) i szes¢ punktowanych, kazde po 2 godziny zajeciowe.

Jeden termin traktowany jest jako rezerwowy.

Godzina zajeciowa trwa 45 min.

Na kazdych zajeciach mozna otrzymac do 5 pkt.

W sumie mozna uzyskac¢ 6 x 5 = 30 pkt. co stanowi 100% cze¢sci oceny
laboratoryjnej.

Prowadzacy moze przyzna¢ osobom wyrdzniajagcym si¢ oceng celujaca 5,5 pkt.
Maksymalnie osoba wyrdzniajgca si¢ moze z calej czesci laboratoryjnej uzyskaé do
110% co daje (33 pkt.)

Na kazde z zaje¢ sktada si¢ od 2 do 6 programéw do indywidualnego napisania.
Jesli ktos$ nie zdazy moze oddac reszte zadan na kolejnych zajeciach ale za potowe
pkt.

Wraz z rozpocz¢ciem nowych zaje¢ mija termin oddawania wcze$niejszych, zalegtych
zadan laboratoryjnych.

Prog zaliczenia laboratorium to 40 % (12 pkt.). Jednak do zaliczenia catego
przedmiotu nalezy posiada¢ ponad 50% sumy punktow z wszystkich trzech czesci
(wyktad, laboratorium, projekt).

Kryteria oceny
Cel: Zapoznanie studentow z najwazniejszymi elementami majgcymi wplyw na ocene.

Informacje dotyczace oceny z czesci laboratoryjnej przedmiotu:

Laboratorium ma na celu zweryfikowanie wiedzy pozyskanej na wyktadzie co
oznacza, ze jest to praca indywidualna, aczkolwiek w przypadku watpliwo$ci mozna
zadawac pytania prowadzgcemu.

Podstawa zaliczenia programu jest umieszczenie kodu na platformie STOS w
godzinach trwania laboratorium.

Programy moga by¢ zatwierdzane automatycznie przez platform¢ STOS albo
indywidualnie przez prowadzacego. Jednak w obydwu przypadkach kod musi zostaé
zamieszczony na platformie STOS.

Ocenie bedzie podlegat tylko ostatni zaakceptowany kod, w przypadku oceny
indywidualnej odpowiednio bedzie to ostatnio umieszczony kod o dowolnym
wyniku.

Kod musi si¢ kompilowa¢, wykonywa¢ i dzialaé poprawnie.

Na laboratorium dostepne sg nastepujace srodowiska programistyczne:


http://kaims.eti.pg.gda.pl/~goluch/lab/InstrLabASDcz0.pdf

Microsoft Visual Studio®

Dev-C++

Code::Blocks

Ideone — kompilator online i narz¢dzie do debugowania dostepne pod adresem:

Www.ideone.com

e (Czytelno$¢ kodu (kod powinie by¢ zrozumiatly nie tylko dla autora ale i dla
prowadzacego laboratorium).

e Brak powtorzen kodu (stosowanie petli oraz funkcji).

e Stosowanie przejrzystego stylu programowania (formatowanie kodu, odstepy,
konwencja nazewnicza) — nie wymaga si¢ konkretnego stylu jednak wazne aby byt on
jednolity i najlepiej zgodny z ktéryms ze standardow (przyktadowo $srodowisko
programistyczne Microsoft Visual Studio zapewnia automatyczne formatowanie
kodu).

e Stosowanie komentarzy tylko w ostatecznosci, najlepiej gdyby kod ich nie wymagat
(mozna to osiggnaé wykorzystujac odpowiednie nazwy zmiennych i statych, nazwy
funkcji, typy numeryczne, dyrektywy preprocesora — #define oraz stowa kluczowe —
typedef ).
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Il. Platforma internetowa STOS
Cel: Zapoznanie studentow z procedurq zaktadania konta oraz obstugi platformy STOS.

Zasady zakladania konta i obstugi internetowej platformy STOS:

e Platforma jest dost¢pna pod adresem: https://kaims.eti.pg.gda.pl/~kmocet/stos
e Strona startowa zostala przedstawiona na rys.1, w pierwszym kroku nalezy wybraé
opcje — Podanie o konto.

Login:
Witaj w systemie
Haslo:
- #define J(xV¥, Z2wW) Xy##in gRzw/ [ *
Login /*ifdef*;/ #include <cstdio> //fendif\g
Strona glowna I t )z =0 +3 :J {,
Pomoc t) I oma ) 0
- {J (, t) i= 1,
vrfor(:i <6 i ++ ) {v=-960
Podanie o konto rv=w+238 *5 *5 *i  rv-=(99%
ik 3+ T) *i *i
Czas: 20:19:38 i = +1 *1 *1
*( a9 +8 ) * 10 v =
+i*i*-101 *j *i;wf=4% G;putc(v,
stdout) i} return i/99:};

Rysunek 1 - Strona startowa platformy STOS.

e Okno rejestracji nowego uzytkownika przedstawiono na rys. 2

1 Kazdy student moze otrzymaé $rodowisko programistyczne Microsoft Visual Studio za pomocg programu
MSDNAA — http://www.eti.pg.gda.pl/pracownicy/oprogramowanie/elms.htm?styl=druk



http://www.ideone.com/
https://kaims.eti.pg.gda.pl/~kmocet/stos
http://www.eti.pg.gda.pl/pracownicy/oprogramowanie/elms.htm?styl=druk

Login: Login: 103057
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Login Komentarz:  grupa »C< -Imie Mazwisko
Sl it Fopros o konto
FPomoc

Podanie o konto

Rysunek 2 - Okno rejestracji nowego uzytkownika.

o UWAGA !ll —jako nawg uzytkownika prosze wpisa¢ TYLKO NUMER INDEKSU,
inne nazwy begda ignorowane i usuwane!
e Jako Komentarz prosze poda¢ fraze: grupa XX — Imie Nazwisko gdzie:
o XX —numer grupy projektowej,
o Imie¢ — imig studenta,
o Nazwisko — nazwisko studenta.

e Po poprawnym ztozeniu zgloszenia pojawi si¢ adekwatny komunikat (rys. 3) po
ktoérego wyswietleniu nalezy czeka¢ na akceptacje konta przez prowadzacego.

Podanie zloione, trzeba czekac...
Witaj w systemie

Rysunek 3 — Komunikat poprawnego zloZenia podania o zalozenie konta.

e Po zaakceptowaniu nowego uzytkownika przez prowadzacego mozna juz si¢
zalogowac do platformy.
e Po zalogowaniu pojawi si¢ lista aktywnych zadan laboratoryjnych —rys. 4.

Strona gléwna

Pomoe e
Sl Algorytmy i Struktury Danych 2012/13 lab.gr. SA
Przedmioty lab0

. Lp. Zadanie Z glaszanie Wynik Punkty|Termin
Zmiana hasla 1{Najmniejsza liczba Zglaszenie 0

Czas: 23:37:54

Rysunek 4 - Okno z zawartoscia listy aktywnych etapéw zadan projektowych.

e W celu zapoznania si¢ z tre$cig zadania nalezy wybra¢ odpowiedni wiersz z kolumny
Zadanie.



e W celu zgloszenia zadania nalezy wybra¢ odpowiedni wiersz z kolumny Zglaszanie
co spowoduje wyswietlenie si¢ okna przedstawionego na rys. 5.

st Tt Zat o Winik Kodza .
Wyslij | Pobierz wszystkie Zrodia

Nowe pliki (nadpisuje pliki o takiej samej nazwie):

Choose File ' main.cpp X
Choose File ' No file chosen X
Edycja

Nazwa: main cpp

Rysunek 5 - Okno pozwalajace na zgloszenie zadania.

e W celu automatycznej weryfikacji kodu proszg wgrac pliki na serwer wykorzystujac
opcje — Choose File (mozliwos¢ przesytania wielu plikow projektu) i wybraé opcje
— Wyslij.
e W przypadku braku btedow powinna pojawi¢ informacja o poprawnej kompilacji.
e W przeciwnym przypadku powinien pojawic¢ si¢ opis btedu (przyktadowy komunikat
o bledzie wraz z dodatkowymi informacjami — rys. 6).
Wynik
blad kompilaciji
Dodatkowe informacje

main.cpp
main.cpp(2) : fatal error C1083: Cannot open include file: 'SDL.h': No such file or directory

®  Rysunek 6 - Okno pozwalajace na zgloszenie zadania.

e Po zakonczeniu zajeé laboratoryjnych prosze WYELACZYC KOMPUTER !!!



