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Warunki zaliczenia

Cel: Zapoznanie studentow z warunkami zaliczenia czesci laboratoryjnej przedmiotu.

Najwazniejsze informacje dotyczace zaliczenia czesci laboratoryjnej przedmiotu:

Obecnos¢ na laboratoriach jest obowigzkowa.

Pierwsze zaj¢cia majg charakter wprowadzajacy.

Odbedzie si¢ 6 zajec, kazde po 2 godziny zajeciowe.

Godzina zajeciowa trwa 48 min.

Na kazdych zajeciach mozna otrzymac do 5 pkt.

W sumie mozna uzyskac 6 X 5 = 30 pkt. co stanowi 100% czg¢$ci oceny
laboratoryjnej.

Na kazde z zaje¢ sktada si¢ od 2 do 4 programéw do indywidualnego napisania.
Jesli ktos$ nie zdazy moze oddac reszte zadan na kolejnych zajeciach ale za potowe
pkt.

Prog zaliczenia to 50 % (15 pkt.)

Osoby wyr6zniajace si¢ moga uzyskac do 116,67% z czesci laboratoryjnej (35 pkt.)

Kryteria oceny
Cel: Zapoznanie studentow z najwazniejszymi elementami majgcymi wplhyw na oceng.

Najwazniejsze informacje dotyczace zaliczenia czesci laboratoryjnej przedmiotu:

Laboratorium ma na celu zweryfikowanie wiedzy pozyskanej na wyktadzie co
oznacza, ze jest to praca indywidualna, aczkolwiek w przypadku watpliwo$ci mozna
zadawac pytania prowadzacemu.

Kod musi si¢ kompilowa¢, wykonywac si¢ 1 dziata¢ poprawnie.

Czytelno$¢ kodu (kod powinie by¢ zrozumiaty nie tylko dla autora ale i dla
prowadzacego laboratorium).

Brak powtorzen kodu (stosowanie petli oraz funkcji).

Stosowanie przejrzystego stylu programowania (formatowanie kodu, odstepy,
konwencja nazewnicza) — nie wymaga si¢ konkretnego stylu jednak wazne aby byt on
jednolity i najlepiej zgodny z ktéryms ze standardow (przyktadowo srodowisko
programistyczne Microsoft Visual Studio zapewnia automatyczne formatowanie
kodu).

Stosowanie komentarzy tylko w ostatecznosci, najlepiej gdyby kod ich nie wymagat
(mozna to osiggna¢ wykorzystujac odpowiednie nazwy zmiennych, nazwy funkcji,
typy numeryczne, dyrektywy preprocesora — #define oraz stowa kluczowe — typedef).

UWAGA !l —korzystamy wytacznie ze Srodowiska programistycznego Microsoft
Visual Studio’.

! Kazdy student moze otrzymac srodowisko programistyczne Microsoft Visual Studio za pomocg programu
MSDNAA — http://www.eti.pg.gda.pl/pracownicy/oprogramowanie/elms.htm?styl=druk
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