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Praktyka programowania 2012/2013

Instrukcja laboratoryjna cz.0

Wprowadzenie

Prowadzacy: Tomasz Goluch

Wersja: 2.1



Warunki zaliczenia
Cel: Zapoznanie studentow z warunkami zaliczenia czesci laboratoryjnej przedmiotu.

Najwazniejsze informacje dotyczace zaliczenia czesci laboratoryjnej przedmiotu:

Niniejsza instrukcja jest dostepna pod adresem:
http://kaims.pl/~goluch/lab/InstrLabPPcz0 2012-13 — prosze¢ sprawdzi¢ czy nie
pojawita si¢ zaktualizowana wersja.

Obecnos¢ na laboratoriach jest obowiazkowa.

Pierwsze zaj¢cia majg charakter wprowadzajacy.

Odbedzie si¢ osiem laboratoriow (jedno wprowadzajace i siedem punktowanych),
kazde po dwie godziny zajeciowe.

Godzina zajeciowa trwa 45 min.

Na kazde z zaje¢ sktada si¢ od trzech do szeSciu programow do indywidualnego
napisania.

Wraz z rozpoczg¢ciem nowych zaje¢ mija termin oddawania wczes$niejszych, zalegtych
zadan laboratoryjnych.

Na kazdych zajeciach mozna otrzymac do 5 pkt.

Jesli ktos$ nie zdazy moze oddac reszte zadan na kolejnych zajeciach ale za potowe
pkt.

W sumie mozna uzyskac¢ 7 X 5 = 35 pkt. co stanowi ok. 117% cze¢$ci oceny
laboratoryjne;.

Prog zaliczenia laboratorium to 50 % (15 pkt.). Jednak do zaliczenia catego
przedmiotu nalezy posiada¢ ponad 50% sumy punktow z wszystkich trzech czesci
(wyktad, laboratorium, projekt).

Wyniki laboratorium podgrup: 04 A i B dost¢pne sg na stronie domowe;j:
www.kaims.pl/~goluch w zaktadce: Dla studentoéw — Semestr letni 2012/2013 —
Praktyka programowania —laboratorium —Wyniki laboratorium grupy: 04 rok.

2012/13.

Kryteria oceny
Cel: Zapoznanie studentow z najwazniejszymi elementami majgcymi wphyw na oceng.

Informacje dotyczace oceny z cze$ci laboratoryjnej przedmiotu:

Laboratorium ma na celu zweryfikowanie wiedzy pozyskanej na wyktadzie co
oznacza, ze jest to praca indywidualna, aczkolwiek w przypadku watpliwosci mozna
zadawac pytania prowadzgcemu.

Podstawa zaliczenia programu jest umieszczenie kodu na platformie SPOX w
godzinach trwania laboratorium.

Programy mogg by¢ zatwierdzane automatycznie przez platform¢ SPOX albo
indywidualnie przez prowadzacego. Jednak w obydwu przypadkach kod musi zostaé
zamieszczony na platformie SPOX.

Ocenie bedzie podlegat tylko ostatni zaakceptowany kod, w przypadku oceny
indywidualnej odpowiednio bedzie to ostatnio umieszczony kod o dowolnym
wyniku.

Kod musi si¢ kompilowa¢, wykonywa¢ i dzialaé poprawnie.

Na laboratorium dostepne sg nastepujace srodowiska programistyczne:


http://kaims.pl/~goluch/lab/InstrLabPPcz0_2012-13
http://www.kaims.pl/~goluch
https://docs.google.com/spreadsheet/pub?key=0An5QC8kausUhdHFPQXRwYmRZbUlMSTNiZG5JMzJxQmc&single=true&gid=0&range=D1%3AU43&output=html
https://docs.google.com/spreadsheet/pub?key=0An5QC8kausUhdHFPQXRwYmRZbUlMSTNiZG5JMzJxQmc&single=true&gid=0&range=D1%3AU43&output=html

Microsoft Visual Studio 2008 i 2010"

Dev-C++ 4

Code::Blocks

Ideone — kompilator online i narz¢dzie do debugowania dostepne pod adresem:
Www.ideone.com

Czytelnos¢ kodu (kod powinie by¢ zrozumiaty nie tylko dla autora ale i dla
prowadzacego laboratorium).

Brak powtdrzen kodu (stosowanie petli oraz funkcji).

Stosowanie przejrzystego stylu programowania (formatowanie kodu, odstgpy,
konwencja nazewnicza) — nie wymaga si¢ konkretnego stylu jednak wazne aby byl on
jednolity i najlepiej zgodny z ktéryms ze standardow (przyktadowo srodowisko
programistyczne Microsoft Visual Studio zapewnia automatyczne formatowanie
kodu).

Stosowanie komentarzy tylko w ostatecznosci, najlepiej gdyby kod ich nie wymagat
(mozna to osiggna¢ wykorzystujagc odpowiednie nazwy zmiennych i statych, nazwy
funkcji, typy numeryczne, dyrektywy preprocesora — #define oraz stowa kluczowe —
typedef ).
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Platforma internetowa SPOX
Cel: Zapoznanie studentow z procedurq zaktadania konta oraz obstugi platformy SPOX..

Zasady zaktadania konta i obstugi internetowej platformy SPOX:

Odnos$nik do kursu danej grupy dostepny na stronie domowej: www.kaims.pl/~goluch
w zakladce: Dla studentow — Semestr letni 2012/2013 — Praktyka programowania
—laboratorium —Strona laboratorium grupy: — wtasciwa podgrupa.

Strona startowa zostata przedstawiona na rys.1, w pierwszym kroku nalezy wybraé
opcje — Rejestracja.

! Kazdy student moze otrzymac srodowisko programistyczne Microsoft Visual Studio za pomocg programu
Microsoft DreamSpark® (dawniej MSDNAA). Wiece] szczegdtow dostepnych jest na stronie programu:
http://www.eti.pg.gda.pl/pracownicy/oprogramowanie/Aby.htm



http://www.ideone.com/
http://www.kaims.pl/~goluch
http://www.eti.pg.gda.pl/pracownicy/oprogramowanie/Aby.htm
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Rysunek 1 - Strona startowa platformy SPOX.

e Okno rejestracji nowego uzytkownika przedstawiono na rys. 2

Rejestracja
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Rysunek 2 - Okno rejestracji nowego uzytkownika.

o UWAGA !ll —jako nawg uzytkownika prosze wpisa¢ TYLKO NUMER INDEKSU,
inne nazwy beda ignorowane i usuwane!

e Adres email to dowolny adres jakim uzytkownik dysponuje, jest wymagany w celu
potwierdzenie rejestracji.

e W celu dotgczenia do kursu nalezy wprowadzi¢ hasto ktore otrzymajg panstwo od
prowadzacego, rys 3.



e W przypadku probleméw z odszukaniem strony kursu proszg¢ jeszcze raz skorzystac z
odnosnika na stronie domowej: www.kaims.pl/~goluch w zaktadce: Dla studentow —
Semestr letni 2011/2012 — Algorytmy i Struktury Danych —Strona laboratorium
grupy: — wiasciwa podgrupa.

Dotacz Algorytmy i Struktury Danych laboratorium 2011/12 grupy 1A

(ASD2011LABO1A)

Za chwile dotgezysz do kursu Algortmy | Struktury Danyeh laboratorium 20110 2 grupy TAGSD2011 LABO1A). Gy to
LETYhiSE, URyskasz uprawnienia do przegladania zadah i nadsytania swoich mozwigzan.

Ten kurs jest chroniony hastern. Jesli nie znasz hasta, skontakiuj sie z osoba, ktdra zarzadza kursem.

Hasto: [ (TITTIYTT LT LY

Rysunek 3 - Okno pozwalajace na wprowadzenie hasta dostepu do kursu.

e Po zalogowaniu prosz¢ wybra¢ zadanie testowe ,,Hello world!” z laboratorium
wprowadzajacego (lab0): Jednostki — Lekcje — lab0 — Hello world! —rys 4.

Lekcje = lab0

Aluzlnsel Lahoratori dnia 09.02.2012
Kursy aboratoriurn z dnia 09.02.

|
Maje kanta -] Hello world!
Wloguj

& zZadanie roZwigzane

Algorytmy i Struktury @ zadanie jeszcze nie rozwigzane
Danych laboratorium |E| strona statyczna (np. instrukeja)
2011412 grupy 1A
Abktualnogci
Historia zgtoszei
Ranking
Jednostki

Rysunek 4 - Okno z zawartos$cig laboratorium wprowadzajacego.

e Nastepnie prosze wybra¢ dostgpne zadanie (Hello world!).


http://www.kaims.pl/~goluch

Hello world!

MNadestane rozwigzania: 0

Przykiad
Mapisz program, kiory wySwigt napis Hello world)

Rozwiazanie

finclude <iostream>
using namespace std;
int maini)

cout << "Hello world!™:

return 0

+ Zobacz wiynik dziatania programu.
Rysunek 5 - Okno z trescig zadania.

e Prosze zapoznac si¢ z treScig zadania rys. 5. Klikajac na odnos$niku ,,Zobacz wynik
dzialania programu” mozna skompilowac i sprawdzi¢ poprawno$¢ programu.

e W celu automatycznej weryfikacji kodu prosze¢ umiesci¢ go w oknie ,,Przeslij
rozwigzanie”, wybra¢ dostepny kompilator i1 wybra¢ opcje¢ ,,wyslij” rys.6.



Przeslij rozwiazanie

Wklej kod Zrodhown:
1 #include <iostreawns= -
2
3
4
5 uzging namespace std:
&
7
g
9 int maini()
1
11 §
12
13 cout << "Hello world!'™;
14
15 return 0;
16
17 b

B

Jezyk: C++ (g++4.00-8) Whyhierz plik: Frzegladaj.

Rysunek 6 - Okno pozwalajace na przestanie rozwigzania.

e W celu automatycznej weryfikacji kodu prosz¢ umiesci¢ go w oknie ,,Przeslij
rozwigzanie”, wybra¢ dostepny kompilator i wybra¢ opcje ,,wyslij” rys.6.

Historia zgtoszen

Id Data Whmik Punkty Jezyk
BE34 12 lutego 2012 16:08:02 zaakceptowano (10 10 C++ edytuj
Punkty)

e W przypadku braku btedow w oknie Historii zgltoszen powinien pojawic¢ si¢ wynik
zadania w kolorze zielonym. W przeciwnym przypadku powinien pojawi¢ si¢ opis
btedu.

e Prosze nie zwraca¢ uwagi na liczbe punktow przyznawanych przez platforme¢. W
szczegolnosci nie majg one nic wspolnego z punktami z zaliczenia laboratorium ktore
sa indywidualnie przyznawane przez prowadzacego.

e Niektore rodzaje zadan nie podlegaja automatycznej weryfikacji i sg recznie
sprawdzane przez prowadzacego. Nalezy wtedy zaprezentowa¢ prowadzacemu
dziatajacy skompilowany kod i dodatkowo umiesci¢ go na platformie.

e Po zakonczeniu zajeé prosze WYELACZYC KOMPUTER !!!



