Praktyka programowania 2012/2013

Instrukcja projektowa cz.0

Wprowadzenie

Prowadzacy: Tomasz Goluch

Wersja: 1.2



Warunki zaliczenia
Cel: Zapoznanie studentow z warunkami zaliczenia czesci projektowej przedmiotu.

Najwazniejsze informacje dotyczgce zaliczenia czgsci projektowej przedmiotu:

Niniejsza instrukcja jest dostepna pod adresem:
http://kaims.pl/~goluch/lab/InstrProjPPcz0 _2012-13 — prosze sprawdzi¢ czy nie
pojawita si¢ zaktualizowana wersja.

Obecnos¢ na zajeciach projektowych jest obowigzkowa.

Pierwsze zaj¢cia majg charakter wprowadzajacy (1 godz./grupa).

Odbedzie si¢ osiem zaje¢ projektowych (Jedno wprowadzajace, trzy niepunktowane i
cztery punktowane), kazde (oprocz wprowadzajacych) po dwie godziny zajeciowe.
Godzina zajeciowa trwa 45 min.

Do zrealizowania sg dwa projekty.

Za kazdy projekt mozna uzyska¢ maksymalnie 15 punktow.

W sumie mozna uzyska¢ 2 x 15 = 30 pkt. co stanowi 100% czgsci oceny
laboratoryjnej.

Prog zaliczenia laboratorium to 50 % (15 pkt.).

Do zaliczenia catego przedmiotu nalezy posiada¢ ponad 50% sumy punktéw z
wszystkich trzech czesci (wyktad, laboratorium, projekt).

Wyniki projektu grup: 05, 08 i 10 — (termin wspolny) dostepne s3 na stronie
domowej: www.kaims.pl/~goluch w zaktadce: Dla studentéw — Semestr letni
2012/2013 — Praktyka programowania —projekt —Wyniki projektu grupy: wlasciwa
podgrupa.

Kryteria oceny
Cel: Zapoznanie studentow z najwazniejszymi elementami majgcymi wplyw na ocene.

Informacje dotyczace oceny z cze$ci laboratoryjnej przedmiotu:

Laboratorium ma na celu zweryfikowanie wiedzy pozyskanej na wyktadzie co
oznacza, ze jest to praca indywidualna, aczkolwiek w przypadku watpliwosci mozna
zadawac pytania prowadzgcemu.
Podstawg zaliczenia projektu jest umieszczenie kodu na platformie STOS oraz
osobista prezentacja kodu i dziatajacego programu w godzinach zaje¢¢ projektowych.
Pierwszy projekt bedzie prezentowany w systemie Windows a drugi w systemie
Linux.
Na laboratorium dostepne sg nastgpujace srodowiska programistyczne (Windows):

o Microsoft Visual Studio 2008 i 2010",

o Dev-C++4,

o Code::Blocks,

o ldeone — kompilator online i narzedzie do debugowania dostepne pod adresem:

www.ideone.com.

(Linux):

o KbDevelop.

! Kazdy student moze otrzymac srodowisko programistyczne Microsoft Visual Studio za pomocg programu
Microsoft DreamSpark® (dawniej MSDNAA). Wiece] szczegétdw dostepnych jest na stronie programu:
http://www.eti.pg.gda.pl/pracownicy/oprogramowanie/Aby.htm



http://kaims.pl/~goluch/lab/InstrProjPPcz0_2012-13
http://www.kaims.pl/~goluch
http://www.ideone.com/
http://www.eti.pg.gda.pl/pracownicy/oprogramowanie/Aby.htm

e Na ocen¢ koncowg maja wpltyw nastepujgce czynniki:

o

(@]

terminowos$¢ — po terminie beda przyjmowane tylko projekty z waznym
zwolnieniem lekarskim.

kompletnos$¢ — wystepowanie wszystkich funkcjonalno$ci opisanych w
zadaniu.

poprawnos$¢ — zgodno$¢ funkcjonalnos$ci z opisem ich dziatania.

czytelno$é kodu — kod powinien by¢ zrozumiaty nie tylko dla autora ale i dla
prowadzacego projekt.

brak powtérzen kodu — stosowanie p¢tli oraz funkc;ji.

stosowanie przejrzystego stylu programowania — formatowanie kodu,
odstepy, konwencja nazewnicza. Nie wymaga si¢ konkretnego stylu jednak
wazne aby byt on jednolity i najlepiej zgodny z ktéryms ze standardow
(przyktadowo $rodowisko programistyczne Microsoft Visual Studio zapewnia
automatyczne formatowanie kodu).

stosowanie komentarzy — ale tylko w uzasadnionych przypadkach, najlepiej
gdyby kod ich nie wymagat (mozna to osiagna¢ wykorzystujac odpowiednie
nazwy zmiennych i statych, nazwy funkcji, typy numeryczne, dyrektywy
preprocesora — #define oraz stowa kluczowe — typedef ).

samodzielnos¢ — UWAGA !l — kazdy z dwoch projektéw bedzie poddany
weryfikacji antyplagiatowej. W przypadku wykrycia plagiatu w pierwszym
projekcie autor otrzymuje (-5 pkt.). W przypadku wykrycia plagiatu w drugim
projekcie osoba nie zalicza czgéci projektowej co automatycznie powoduje
niezaliczenie przedmiotu.

Dodatkowa funkcjonalno$é — do kazdego projektu prowadzacy zamiesci na
stronie bonusowo punktowane funkcjonalnosci (dopuszcza si¢ implementacje
wlasnych propozycji po uzgodnieniu ich z prowadzacym).



1. Platforma internetowa STOS
Cel: Zapoznanie studentow z procedurq zaktadania konta oraz obstugi platformy STOS.

Zasady zakladania konta i obstugi internetowej platformy STOS:

e Platforma jest dost¢pna pod adresem: https://kaims.pl/~kmocet/stos
e Strona startowa zostala przedstawiona na rys.1, w pierwszym kroku nalezy wybraé
opcje — Podanie o konto.

Login-
Witaj w systemie
Haslo:
. #define J(x¥, Z2wW) Xy##in gREw/ [ *
Login /*ifdef*/ #include <cstdio> //endif\g
Strona gldwna J( t )z =0 +3 :J (,
Potnoc t) I ma )
- {J {: t) i= 1,
v;for(,si <6 ;i ++ ) {v=—960
Podanie o konto v=r+238 *5 *5 *j r-=(99%
B 5+ T) wi wi
Czas: 20:19:38 i =v +1 *1 *1
* | a9 +8 ) * 10 ;v =v
+i*i*-101 *i *iv/=4% §&:putc(v,
stdout) i} return i/89;:}):

Rysunek 1 - Strona startowa platformy STOS.

e Okno rejestracji nowego uzytkownika przedstawiono na rys. 2

Login: Login: 103057
I?I;);?sh Hasto: I 3 IIIIT NIRRT
[ Hasto (pOWt.)I ssssEeSSsEBREES

Lagin Eomentarz: | grupa > -Imig Nazwizko
Strona gfowna Poprog o konto
Pomoc

Podanie o konto

Rysunek 2 - Okno rejestracji nowego uzytkownika.

o UWAGA !l —jako nawe uzytkownika prosze wpisa¢ TYLKO NUMER INDEKSU,
inne nazwy be¢da ignorowane i usuwane!



Jako Komentarz prosz¢ poda¢ frazg: grupa XX — Imie Nazwisko gdzie:
o XX —numer grupy projektowej,
o Imig — imi¢ studenta,
o Nazwisko — nazwisko studenta.

Po poprawnym ztozeniu zgloszenia pojawi si¢ adekwatny komunikat (rys. 3) po
ktorego wys$wietleniu nalezy czekac na akceptacje konta przez prowadzacego.

Witaj w systemie
Rysunek 3 — Komunikat poprawnego ztozenia podania o zatozenie konta.

Po zaakceptowaniu nowego uzytkownika przez prowadzacego mozna juz si¢
zalogowac do platformy.
Po zalogowaniu pojawi si¢ lista aktywnych etapow zadan projektowych — rys. 4.

Strona glowna

- Praktyka Programowania 2012/13 gr. 5

Wiylogowanie

Prredmiots Lp. . E:Tdamie Eglaszan.ie Wynik Punkty Termin
1|Zadanie pierwsze etap 1| Zolaszenie 0

e e e 2|Zadanie pierwsze etap 1| Zglaszenie 0

Czas: 20:35:27

Rysunek 4 - Okno z zawartoscig listy aktywnych etapéw zadan projektowych.

W celu zapoznania si¢ z trescig zadania nalezy wybra¢ odpowiedni wiersz z kolumny
Zadanie.

W celu zgloszenia zadania nalezy wybra¢ odpowiedni wiersz z kolumny Zglaszanie
co spowoduje wyswietlenie si¢ okna przedstawionego na rys. 5.



Prasdmict Tretd Zat L e .
Wyslij | Pobierz wszystkie Zrodia

Nowe pliki (nadpisuje pliki o takiej samej nazwie):

Choose File ' main.cpp X
Choose File ' No file chosen X
Edycja

Nazwa: main cpp

Rysunek 5 - Okno pozwalajace na zgtoszenie zadania.

e W celu automatycznej weryfikacji kodu prosz¢ wgra¢ pliki na serwer wykorzystujac
opcje — Choose File (mozliwo$¢ przesytania wielu plikow projektu) i wybraé opcje
— Wyslij.

e W przypadku braku btedéw powinna pojawi¢ informacja o poprawnej kompilacji.

e W przeciwnym przypadku powinien pojawi¢ si¢ opis btedu (przyktadowy komunikat
o bledzie wraz z dodatkowymi informacjami — rys. 6).

Wynik
blad kompilaciji
Dodatkowe informacje

main.cpp
main.cpp(2) : fatal error Cl083: Cannot open include file: 'S5DL.h': Mo such file or directory

®  Rysunek 6 - Okno pozwalajgce na zgtoszenie zadania.

e Zadania projektowe nie podlegaja automatycznej weryfikacji i sa r¢cznie sprawdzane
przez prowadzacego. Nalezy zatem skompilowac 1 zaprezentowaé prowadzacemu
dzialanie umieszczonego wczesniej na platformie SPOX kodu.

e Po zakonczeniu zajeé prosze WYLACZYC KOMPUTER !!!



